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ommen im ,KELLOGG'S-Land"™

Jetzt kannst Du dre unglawbfichen Abentever von Tony und seinen drei Freunden
Smacks, Coco und Toucan Sam hautnah miterfeben, Denn Du begleitest sie auf ikrer
Tour durch das KELLOGE'S-Land, Von Schfangen und Ameisen, iber hohe Felsen wad
dichtes Gestripp bis hin zu reffenden Figssen, tefen Schluchien und wilden Kroko-
dilen - immer und Gberall fauert Gefakr, Und obwoll die vier tollkihnen Freunde die
unglaunblichsten Tricks aufLager haben, um sich gegenseiti aus brenzligen Situationen

befrefen zu kinnen, brauchen sie dennoch Deine Hilfe,
Also, versuch gemeinsam mit Toay und sefnen Freunden die gefdhriichen Abentener zu
bestehen, Vel Glick!
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Hier siehst Du, wie Tony und seine drei Freunde sicher durch das KELLOGG'S-Land ge-  Tony
stewert werden, Achte auf jede Kieinigheit, und mack Dich mit den verschiedensten fony, der starke Tiger, kann besonders weit springen und schnelf laufen. Driickst Du
Forthewegungsméglichkeiten vertraut. So wirst Du 2.8, bald wissen, dafl man einigen den Joystick-Knopf (Tastatur: , ALT"), kann er die Geschwindigheit steigern. Aber Vor-
Feinden ein oder mehrmals auf den Kopf springen mull, um sie zu vertreiben. Einige  sicht: Meide das Wasser, Tony kann nicht schwimmen.

Elemente darfst Du wihrend des Spiels keinesfalls beriitren, Falls doch, wird Dir

Energie entzogen. Sind Deine Energiereserven erschapft, verfierst Du einen von insge-

samt drei Versuchen, die Abentever erfolgreich zu bestehen, Nach dem dritfen Versueh
ist das Spiel beendet. Aile anderen Spielefemente entnimmst Du der Spielanleitung im '
Hauptmeni. :




ToUCAN SaM

Toucan Sam kann sogar schwimmen, laufen und fliegen! Driick beim Springen den
Knopf (Tastatur: , SPACE"Y, schon kreisen die Fiigel, und Toucan Sam febt ab. Nack-
dem er finfmal mit den Fiigeln geschlagen hat, mufit By in landen, damit er sich ein
wenig ausruben kann, Dann geht der Flug weiter, Mochtest Du den Flug abbrechen, be-
wegst Du den Joystick nach unten, und Toucan Sam gleitet herunter.

"

CHE VORAUSSETZUNGEN .

Fiir die Amiga-Version brauchst Du mindestens 1 MB Speicher und einen Joystick.
Solltest Du einen mit 2wei Bedienkniplen haben, schaltest Du im Optionsmeni aul
Joypad Steverung.

Highseores und Einstellungen werden nur ofine Schreibschutz gespeichert. Die Diskel-
te liflt sich mit den iblichen Programmen kopieren, 2.B. mit X-Copy im Nibbel-Modus.
FC

Das Spiel lGuft auf jedem 386 sx mit mindestens 2 MB Speicher. Mit Sound empfiehlt
sich jedock mindestens ein 386 dx. Weiterhin braucht das Spiel mindestens 490 KB
Speicher frei unter DOS und 7,3 MB freien XMS Speicher. (Uberprife unter DOS mit dem
Befehl ,,MEM.") Das Spiel lduft nickt unter Windows! Bitte verall alle Umgebungen
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TNSTALLATION AUF AMIGA
Leg die Diskette in das Laufiverk und schalte den Computer ein. Das Spiel ladt aute-
matiseh. Der Kighscore wird nur gespelchert, wenn der Schrefbsehutz nicht aktivert
ist (das schwarze Platichen verdeckt das Loct). Wichtig: Der Computer mull immer
ausgeschaltel sein, wenn die Diskette eingegeben wird, o kannst Du ein eventuelies
Zerstéren des Programms vermeiden.
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INSTALLATION AUF BC
Diskette einlegen und mit SETUP" starten, Hinweis; Verlal affe Umgebungen wie
Windows, Norton Commander u.4./

& Wakle im Mend ,, SPIEL INSTALLIEREN",

&~ Entscheide, wo das Spiel installiert werden soll,

w5~ Falls Du einen Soundblaster hast, stell die Soundkarte ein.

o ber den Menipunt ,Lies READ ME" erfahrst Du letzte Informationen zur PC-

ieren méchtest, g ene eere Diskete ein und witle in
e =BT gy v SR o2 i
oSy - Y.




SHACKS
Smacks (80t sich genauso steaern wie Tony. Nur fihit er sich im Wasser wesentiich
wobler als an Land. Wenn Bu beim Schwimmen oder Tauchen den Knopf (Tastatur:
ALY drickst, macht Smacks grofle Wasserbiasen, mit denen er seine Feinde
vertreibl.

cocg

Coeo komme zum Einsatz, nachdem Du das Krokodif besiegt hast, Drifckst Du den Joy-
stick wakrend des Springens nach oben (Tastatur: ,,SPACE + Pleil nach oben"), kann
sich Coco an Asten festhalten und an iknen entiang hangeln, Brickst Du den Joystick
nach oben und gleichzeitiy den Knopf, sciwingt sich Coco von unten auf den Ast und
fur? dort weiter(Tastatur:  Leertaste + Pleil nach oben"), Cenau umgekehrt, d.h. Joy-

stick nach unten und Knopf gedrickt, schwingt sich Coco wieder unter den Ast,




II { nfa‘shuhaﬁglulahnhni"e

i§: NG e
Srotry o e
Lol R

ﬂuruun“nlnhqﬁuhq
nﬂF tq:lu?":lh?l‘i?“?“?l
{, |

o =il

o "amwm#m 2

.Fu?vm:u »y

lur 1000 Anlmaiﬁnsphasnn
‘i‘ﬂr Spieler und Eugnar\

Exzellente Gﬂ o
ircer Sound

d jede M tion !
und jede Menge Ac mﬂ#ﬁ

ok



	front
	1-2
	3-4
	5-6
	7-8
	9-10
	back

